,Miller Spiel*

jeder wirft 6x auf das volle Bild

1. Wurf: normale Wertung

2. Wurf: es zdhlen nur die stehen gebliebenen Holzer

3. Wurf: jeder sagt an, wie viel Holz er wirft - fallen die angesagten Holzer, wird die
Anzahl verdoppelt - wenn nicht, wird null gezihlt

4. Wurf: es werden nur gefallene Holzer von 1 — 5 gezéhlt

5. Wurf: es werden nur gefallene Holzer von 6 — 9 gezéhlt

6. Wurf: gefallene Holzer werden mit 5 multipliziert



